SOUIRREL
PUNK

Videojuegos con
identidad propia.

Desde Ciudad Real, combinamos mecanicas,
narrativa y atmosfera para crear experiencias con
caracter.

Un equipo multidisciplinar de produccion, programacion, arte y
sonido. De la accion de CHOMPED OUT al terror psicoldgico
experimental de K-SIMIR.

Conoce al equipo
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SOUIRREL
PUNK

Independencia creativa.
Experiencias reconocibles.
Proyectos con voz propia.
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https://squirrelpunk.com/about-us/

mmmmm  SQUIRREL PUNK/ JUEGO DISPONIBLE

CHOMPED OUT

ANDROID / SHOOTER CENITAL DE ZOMBIS

Corre. Dispara.
Sobrevive.

Partidas intensas, supervivencia
frente a hordas y un misterio por
descubrir.

Una muestra jugable del trabajo del
estudio. Disponible en Android a través
de Google Play.

Captura oficial de gameplay.
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https://squirrelpunk.com/game/chomped-out/

mmmmm  SQUIRREL PUNK/PROYECTO EN DESARROLLO

K-SIMIR

TERROR PSICOLOGICO EXPERIMENTAL

SLARN R No necesitas ver.
Necesitas percibir.

Survival horror en primera persona,
sin vision tradicional. El sonido, la
percepciéon fragmentada y la
incertidumbre definen la propuesta.

En desarrollo. Este documento no anuncia
una fecha de lanzamiento ni disponibilidad
comercial.

Gameplay en desarrollo. El contenido y el aspecto visual pueden cambiar.
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https://squirrelpunk.com/game/k-simir/

ATALAYA: THE CURSE

Imagen promocional del teaser oficial.

Teaser y disponibilidad
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Los muros
no olvidan.

El antiguo hospital de La Atalaya, en
Ciudad Real, inspira una experiencia
de ficcion sobre memoria,
aislamiento y percepcion.

Disponible unicamente en eventos

seleccionados por el IES Maestre de
Calatrava. Sin descarga publica.
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https://squirrelpunk.com/game/atalaya-the-curse/

El siguiente paso
empieza con una conversacion.

Para explorar nuestros proyectos y posibles Para entrevistas, informacion y materiales,
colaboraciones editoriales, indica tu empresa, indica el medio o canal, el proyecto y la fecha
el juego de interés y el motivo de la consulta. prevista de publicacion, si corresponde.

contact@squirrelpunk.com

Presentacion y kit de prensa Explorar el catalogo

Informacién y materiales oficiales: squirrelpunk.com
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mailto:contact@squirrelpunk.com
https://squirrelpunk.com/publishers-y-prensa/
https://squirrelpunk.com/games/

